
Michaël Flocco 

Pour obtenir mes coordonnées, 

Veuillez me contacter par e-mail. 

michael.flocco@gmail.com 

http://michael.flocco.free.fr 

22 ans 

 

3D Artist background 
 

Formation 

2008-2009 : 2
ème

 année de Game Design à Aries Lyon (69) 

  Réalisation d’un jeu vidéo dans une équipe de huit personnes en deux ans 

  En tant que 3D Artist background 

2007-2008 : 1
ère

 année de Game Design à Aries Lyon (69) 

  Réalisation d’un jeu sous Flash dans une équipe de dix personnes en un mois 

  En tant qu’Interface Designer 

2004-2007 : DUT Services et Réseaux de Communication à Montbéliard (25) 

  Réalisation de deux applications interactives de manière individuelle 

  Réalisation d’une application interactive dans un groupe de cinq personnes en un an (graphiste) 

2001-2004 : Lycée Courbet à Belfort (90) 

  Baccalauréat Littéraire 

 

Expérience professionnelle 

Juillet à septembre 2007 : Magasinier à Toitot Valdoie (90) – RSE Décoration 

Août 2008 : Employé reconditionnement à Phonak France, Bron (69) 

 

Compétences 

Informatique :  - Adobe Photoshop (avancé), Illustrator (intermédiaire), InDesign (base) 

   - Autodesk 3DS Max (avancé), Maya (intermédiaire), Pixologic Zbrush (intermédiaire) 

   - Unreal Editor (base) 

   - Adore Premiere, Final Cut (avancé) 

   - HTML/CSS (base) 

Langues :   - Français (langue maternelle) 

   - Anglais, bon niveau écrit et parlé (895/1000 au TOEIC en 2007) 

 

Divers 

Permis B 

Lecture (romans policiers, thrillers, mangas), Internet et jeux vidéo (FPS, aventure, course), musique (rock, 

métal, ambiance, reggae, etc), photographie. 

Créateur de plusieurs sites internet : - Mirror’s Edge French Fansite (http://mirrorsedge.free.fr) 

      - PassionJeux (http://passionjeux.free.fr) 

      - Zerstören (http://zerstoren.free.fr) 

 


